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NOVITAô DELLA VERSIONE 7.0  
 

1. Eô stato aggiunto un menù opzioni laterale. È possibile utilizzare la barra del menù laterale, la barra 

superiore delle azioni, o entrambi, per collegarsi alle funzioni principali. Eô possibile selezionare la 

configurazione preferita in Impostazioni globali/Interfaccia utente/Varie interfaccia. 

 
2. Propriet¨ traccia in unôunica finestra. Eô possibile accedere a tutte queste opzioni dopo la creazione 

della traccia. 

      
3. Aggiunte frecce per indicare la direzione della rotta caricata. 

a. · Aggiunti wpt che indicano i km della rotta (se Impostazioni globali/Interfaccia 

utente/Tracce/Disegna lôindicatore di distanza è attivo). 

b. · Aggiunti colori alla rotta che ne indicano la pendenza (se Impostazioni globali/Interfaccia 

utente/Tracce/Percorso colorato secondo la pendenza è attivo). 

4. Nuovo strumento percorso: calcola la distanza tra due punti della rotta attiva caricata. 

5. Aggiunto calcolo dell'indice IBP. Per caricare tracce con indice IBP, e calcolare gli sforzi usando 

questo indice. 

6. Nuove librerie drag & drop nella lista wpt, e schermata per ordinare i controlli dello schermo 

riepilogativo. 
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7. Nuova cartella, OruxMaps/mapfile/customonlinemaps contenente il file onlinemapsources.xml delle 

proprie mappe online. Questo file non aggiorna né cancella l'applicazione. 

8. AIS (nautica) 

9. Nuovi campi nella schermata di controllo (altitudine DEM, GPS o barometro nei diversi controlli). 

10. Aggiunte nuove opzioni alla barra laterale pulsanti. 

11. Variazioni di adattamento. 

 

NOVITAô DELLA VERSIONE 6.5  
 

IMPORTANTE! OruxMaps bisogno di nuovi permessi: 

 

Ÿ Inviare messaggi SMS, per la nuova funzione che consente di inviare un messaggio SOS se non ci 

muoviamo 

Ÿ L'accesso ai contatti , per aggiungere amici rapidamente ed utilizzare avatar sullo schermo. 

Ÿ L'accesso ai vostri conti, per fare un login sicuro su server OruxMaps. 

 

Per molte delle nuove caratteristiche è necessario effettuare il login !!! 

La funzione multitraccia uti lizza il nuovo server, tutti gli utenti devono utilizzare la versione 6.5.0 o 

superiore !!! 

 

1. Registrare su OruxMaps il proprio profilo completo (configurazione-gestire il tuo account). 

Necessario se si desidera caricare le rotte sul sito OruxMaps, od utilizzare il multitracking: 

 
2. Strumento disegno schermo (pulsante Mappa/Opzioni overlay). con questo nuovo strumento è 

possibile creare linee, poligoni o wpt di diversi colori, trasparenza, ... 
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3. Allarme di SOS se nessun vi sono movimenti per XX minuti. Prova sulla cura !! Imposta uno o più 

tlfs. (Impostazioni globali/Messaggio SOS). Selezionare il tempo che deve passare senza 

movimento e attivarsi automaticamente, o attivarlo dalla schermata della mappa, (Pulsante tracce, 

avviare allarme SOS). 

a. Si può provare a inviare il messaggio dalla configurazione. 

b. È possibile utilizzare i sensori di posizione per annullare l'invio di allarme, ma attenzione !! 

vibrazioni tlf. Eô possibile che venga annullato completamente l'allarme. 

c. Se si invia l'SMS si ferma la registrazione della traccia, per risparmiare la batteria. 

d. Se non è possibile inviare il messaggio, riprovare impostando una spaziatura di tempo. 

e. Se fallisce per la terza volta, l'applicazione passa in modalità risparmio, spegnendo lo 

schermo. 

 

È possibile Fermare/Riavviare lôallarme nel display mappa (pulsante Tracce/Start/stop allarme SOS. 

f. Funziona solo in modalità registrazione tracce. 

g. Eô necessario ricevere almeno una posizione GPS. 

h. Si consiglia di provarla varie volte prima di utilizzarla !!!  

 
4. Condividere uno screenshot di propri percorsi, con tutte le informazioni sui social network (Pulsante 

tracce/Gestisci tracce/rotte/Selezionare percorsi/opzione Condividi). 

                      
5. Molteplici nuovi servizi (richiede connessione) 

a. Caricare le proprie tracce sul server OruxMaps (incluse foto): 

b. Lista tracce, selezionarle, poi 'Carica su server OruxMaps'. 

c. IMPORTANTE! le immagini vengono scalate, per pesare meno. 
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d. Cercare tracce sul server ORUXMAPS. 

 
e. Condividere un link ad una traccia con i tuoi amici per scaricarlo dal server. 

 

          
 

f. Vedere le proprie tracce caricate sul server 
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g. commentare le tracce: aggiungere un commento che possa aiutare altri utenti. 

 
6. Correggere l'altitudine delle tracce, se non sono abbastanza precise, utilizzando diverse procedure. 
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7. Inoltre: 

a. Calibrazione manuale del barometro utilizzando file DEM. 

b. Comporre mappe multistrato con effetto 'moltiplicatore' di immagini. 

c. Calibrazione automatica del barometro (Impostazioni globali/Sensori/GPS). 

d. Nuove librerie mapsforge 0.5.1. Supportano tema V4. Se si carica una mappa mapsforge, 

appaiono 2 nuovi pulsanti appaiono sulla mappa che permettono di cambiare il tema 

utilizzato per disegnare e referenziare la mappa. 

e. Aggiunto grafico dell'altitudine della traccia seguita nella parte inferiore della mappa con la 

propria posizione sul grafico in modalità seguente traccia (Impostazioni globali/Interfaccia 

utente/Dashboard/Mostra grafico altimetrico). 

 

 
 

f. Supporta offline composite map. Funziona con mappe mbtiles, Mapsforge, Garmin 

compatibile, e OruxMaps scaricate direttamente con l'applicazione. 
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AVVIO RAPIDO  
 

OruxMaps 

 

La prima volta che si esegue OruxMaps, il programma crea (automaticamente) alcune cartelle sulla SD. 

Altrimenti è possibile crearle manualmente, oppure selezionare altre cartelle in 'Impostazioni'.  

 

La prima volta che si apre si visualizzerà una delle mappe in linea. Le mappe in linea disponibili sono 

riportate nella cartella delle mappe: OruxMaps/mapfile/onlinemapsources.xml  

 

Appare una mappa online. Per conoscere la propria posizione, premere il tasto Tracce/avvia GPS. Dopo 

aver ricevuto una prima posizione, o da rete o da GPS, la mappa evidenzia la posizione corrente.  

 
 

Zoom. Si può scegliere tra tre modalità, completamente configurabili in Impostazioni:  

- Con i pulsanti sulla barra pulsanti. Zoom combinati: se si ho una mappa a livelli OruxMaps prima 

fa un tentativo di passare ad un nuovo livello, se questo non è presente eseguirà uno zoom digitale.  

-Con il multitouch (pizzicare per zoomare). Eô predefinito lo zoom tra livelli .  

-Con i pulsanti volume. Eô predefinito lo zoom digitale sul livello corrente.  

 

Tutte le immagini scaricate on-line, sono memorizzate in un database interno per un uso successivo offline 

molto più veloce che cercare un nuovo server, o se non vi è copertura internet.  

 

Per registrare una traccia utilizzare il pulsante Tracce/Inizia registrazione. Da questo momento, si 

vedranno diverse informazioni sul cruscotto (cosa e come possono venir configurati in Impostazioni. La 

traccia del movimento sarà rappresentata in rosso.  

 

Per aggiungere un punto di interesse premere il pulsante wpts/Crea ed assegnare nome e tipo. Se se ne 

vogliono vedere i dettagli, toccarlo sullo schermo.  
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Quando la traccia è completata premere il pulsante Tracce/Fine registrazione e la traccia sarà 

memorizzata in un database interno.  

 

Se si vogliono vedere le statistiche della traccia premere il pulsante Tracce/Statistiche.  

 

Widget 

 

È possibile inserire sul desktop il widget con cui è possibile controllare le funzioni di base di OruxMaps. 
 

 
MAPPE  
 

OruxMaps utilizza un formato mappe proprietario. Ciò è dovuto alle limitazioni dei dispositivi mobili per la 

gestione di immagini di grandi dimensioni.  

Una mappa è una cartella con il nome della mappa composta da:  

1. Un file con estensione .otrk2.xml con i dati di calibrazione.  

2. Un file con estensione .db o una serie di cartelle con le immagini della mappa.  

  

Due tipi di mappe.  

1. Mappe vettoriali a più livelli . Ogni livello di zoom è una vera mappae stante. Ha il vantaggio che 

i dati (testo, spessori di linea ...) sono ugualmente definiti in ogni livello (quindi zoom). Lo 

svantaggio è che cambiando il livello va caricata una nuova immagine con un conseguente piccolo 

ritardo.  

2. Mappe monolivello. In questo caso c'è solo la possibilità dello zoom digitale. Il vantaggio è che 

esso è immediato, lo svantaggio è che se lo zoom è elevato i dettagli non sono visibili. Inoltre 

quando si esegue lo zoom giù OruxMaps ha un limite di immagini che possono essere visualizzate 

contemporaneamente, Di conseguenza oltre il 60% di zoom la mappa non copre l'intero 

schermo. Questo non è un errore, ma una limitazione. Tuttavia, con questo livello di zoom i 

dettagli sono completamente persi. Eô utile solo con una visualizzazione del 100% per visualizzare 

una traccia/rotta.  

 

Lo zoom sulle mappe.  

Con le mappe multilivelli  si possono fare due tipi di zoom: zoom da un livello all'altro e zoom digitale su 

un livello. OruxMaps li supporta entrambi, anche in combinazione, e non solo, lo zoom permette di saltare 

tra le mappe, se ne esistono di superiori/inferiori relative a quello zoom. Ciò può creare confusione 

all'inizio, ma con la pratica diventa piuttosto utile.  

 

Lo zoom e completamente configurabile. Eô possibile utilizzare tre meccanismi per zoomare:  

1. I pulsanti sulla barra degli strumenti: lo zoom combinato è di default: se si è in un livello (tutte le 

mappe online sono mappe multilivello) esso prova prima a passare ad un nuovo livello, se è 

presente (superiore o inferiore), quindi esegue lo zoom digitale.  

2. Utilizzando il multitouch sullo schermo (pizzica per zumare): zoom predefinito solo tra livelli.  

3. Utilizzando i pulsanti del volume: è predefinito solo lo zoom digitale su un livello.  

 

La configurazione dello zoom (combinato, solo tra strati, solo digitale) viene impostata in Impostazioni.  

 

Ugualmente, se non si desidera zumare tra le mappe (salto da una all'altra) è possibile disattivare questa 

funzione in impostazioni.  

Per zoomare rapidamente tra livelli  (di 5 in 5), premere a lungo i pulsanti dello zoom sullo schermo.  
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Vi sono in linea mappe disponibili. Eô possibile passare dalle mappe online alle offline in qualsiasi 

momento.  

 

Mappe online  

 

Nella schermata di selezione delle mappe 

online vengono mostrate 3 cartelle: 

STRATI : le mappe sono configurate in un 

file XML  (onlinemapsources.xml) che si 

trova nella cartella mappe. Questo file può 

essere modificato con un editor di testo 

(rimuovere le fonti che non interessano, 

aggiungere o modificare altro). A sua volta la 

cartella Strati può contenere sottocartelle, in 

base al suffisso tra parentesi nel nome della 

mappa (per preimpostazione indica il paese) <name> 4umaps Topo (UE) </ name> viene visualizzato nella 

cartella (UE) e così via. Le mappe senza suffisso tra parentesi vengono messe nella cartella WORLD. Per 

cancellare mappe premere a lungo sul nome della mappa ed esso viene rimosso dalla lista. Se vogliamo 

rivedere tutti i nomi, premere il tasto 'Aggiornare archivio'. 

MULTIMAP PE: sono mappe sovrapposte, con una mappa base ed altre trasparenti sovrapposte. Queste 

mappe vengono create partendo da mappe della cartella STRATI o WMS. Per creare mappe di questo tipo, 

utilizzare il pulsante 'Comporre mappa'. 

WMS: Sono mappe che seguono gli standard WMS. Esse vengono create col pulsante WMS. 

 

Ogni mappa in questo file ha la seguente struttura:  

 
<onlinemapsource uid="0"> <!--uid unique for each map--> 

<name>Google Maps</name> <!ðmap name--> 

<url><![CDATA[http://mt{$s}.google.com/vt/lyrs=m@121&hl={$l}&x={$x}&y={$y}&z={$z}]]></ur

l>  

 <!--the url where the maps can be found 

 {$s} server, this value is replaced with one of the values added in <servers> tag 

 {$l} current locale, for example 'es_ES' 

 {$x} x image pixels 

 {$y} y image pixels 

 {$z} zoom level 

 {$q} quad encoded, from x,y,z 
 it is possible to apply operations to x,y,z,q before their replacement--> 

 <minzoom>0</minzoom> 

 <!--min. zoom--> 

 <maxzoom>19</maxzoom>  

<!--max. zoom--> 

 <projection>MERCATORESFERICA</projection> 

 <! --allowed: MERCATORESFERICA, MERCATORELIPSOIDAL--> 

 <servers>0,1,2,3</servers> 

 <! --servers that are called, separated by commas--> 

 <httpparam name=""></httpparam> 

 <!--not in use--> 

 <cacheable>0</cacheable><!--if images are to be saved in the internal cache values 0 (not saved) 1 

(saved)--> 

<downloadable>0</downloadable><!--if it is allowed to create offline maps of this source 0 (not 

allowed) 1 (allowed)--> 

 <maxtilesday>0</maxtilesday><!ðmax. number of tiles that can be downloaded per day--> 

<maxthreads>0</maxthreads><!ðmax. number of simultaneous threads--> 

 <xop></xop><! --operations with x allowed: 1--> 

 <yop></yop><! -- operations with y allowed: 0, 1--> 
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 <zop></zop><!-- operations with z allowed: 1--> 

 <qop></qop><! -- operations with q allowed: 2--> 

 <sop></sop><!-- operations with s allowed: 3--> 

 <! -- operations: 
 0: (2^z - 1 - y) 

 1: (val + 1) 

 2: add '/' each 6 characters 
 3: (x + y ) mod num_servers --> 

 </onlinemapsource> 
 

Sono possibili operazioni tipo SQLite come per esempio: <yop>((1&lt;&lt;$z)-1-$y)</yop 
 

<onlinemapsource uid="77">  

  <name>Navitel</name>  

  <url><![CDATA[http://m0{$s}.navitel.su/navitms.fcgi?t={$x},{$y},{$z}&hl=ru]]></url>  

  <! -- hl=en doesnt work -->  

  <minzoom>3</minzoom> <!-- seems zoom 0,1,2 are buggy -->  

  <maxzoom>17</maxzoom>  

  <projection>MERCATORESFERICA</projection>  

  <servers>1,2,3</servers>  

  <httpparam name=""></httpparam>  
  <cacheable>1</cacheable>  

  <downloadable>1</downloadable>  

<maxtilesday>0</maxtilesday>  

  <maxthreads>0</maxthreads>  
  <xop>substr('000000000'||$x, -8, 8)</xop>  

  <yop>substr('000000000'||((1<<$z)-1-$y), -8, 8)</yop>  

  <zop>substr('00'||$z, -2, 2)</zop>  

  <qop></qop>  

  <sop></sop>  

</onlinemapsource>  

 

WMS (Web Map Service) 

 

OruxMaps supporta questo tipo di fonti online. E si possono aggiungere nuove fonti WMS, ve ne sono 

migliaia in tutto il mondo.  

OruxMaps supporta la connessione WMS on line per permetterne lôutilizzo con WGS84 lat/lon (la 

maggioranza). Per esempio SIGPAC.  

Maggiori informazioni su WMS:  

Wikipedia  

WMS in Spagna  

WMS nel mondo  

 

Configurare WMS 

Nel selettore di mappe online appare una nuova opzione (WMS) 

che permette a partire dallôURL del WMS di creare mappe. 

  

Funziona con WMS che utilizzano EPSG:4326 ed altri basati su 

coordinate UTM.  
 

1. -Inserire l'url (esempi):  

http://wms.pcn.minambiente.it/cgi-bin/mapserv.exe? 

map=/ms_ogc/service/igm25_f32.map (Italia)  

http://www.geosignal.org/cgi-bin/wmsmap (Francia)  

http://www.idee.es/wms/PNOA/PNOA (Spagna)  

OruxMaps scaricherà le risorse, e visualizzerà i layers disponibili.  
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2.-Selezionare i layers da utilizzare.  

3.-Testare i WMS, utilizzando latitudine/longitudine ed il livello di zoom  

4.-Immettere i parametri del WMS:  

· nome mappa  

· max. livello di zoom  

· min. livello di zoom  

· parametri aggiuntivi (opzionale)  

· se immagini possono venir aggiunte alla cache in linea  

· se mappe possano essere scaricate (verranno create mappe offline)  

5.-Infine creare la mappa WMS; Ora si dovrebbe trovare una mappa WMS:[nome mappa] tra le mappe 

online. 

 

È possibile creare una nuova mappa WMS basata su una esistente o modificarne una già creata. Per fare 

questo, nell'elenco delle mappe WMS, premere a lungo su una di esse, e vedere le diverse opzioni. 

 

Configurare WMS manualmente: 

È possibile aggiungere nuovi files WMS nella cartella OruxMaps/mapfiles/wms_services.xml. Per fare 

questo è necessario conoscere: 

 

- l'URL di base WMS 

- Assegnargli un unico UID 

- Determinare i livelli di zoom richiesti 

- Gli strati WMS che si desidera consultare 

- Il formato immagine che sta per venir richiesta 

 

Partire da un URL dove si può trovare un WMS; per esempio SIGPAC: 

http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?  

 

Vi sono molti visualizzatori di WMS online. Potete utilizzarli per testare il WMS, e trovarne gli strati. Uno 

valido è WMS in Spain  

 

Scarichiamo il file descrittore del WMS inserendo 'request=GetCapabilities&service=WMS' all'URL del 

WMS: http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS  

 

Si tratta di un file di testo XML con la descrizione del WMS, è possibile aprirlo con notepad o con il 

browser.  

 

Guardiamo a: 

  

<GetMap>  

<Format>image/jpeg</Format>  

<Format>image/png</Format>  

<DCPType>  

<HTTP>  

<Get>  

<OnlineResource xlink:href="http://wms.marm.es/wms/wms.aspx"/>  

</Get>  

</HTTP>  

</DCPType>  

</GetMap>  

 

Da qui si ottiene l'URL da mettere nel file di configurazione (aggiungere ó?ô alla fine dell'URL): 

http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?  

 

Ed il tipo di immagine che si desidera: .png o .jpeg  
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Qui di seguito come trovare i livelli disponibili.  

 

Controllare: 

 

<SRS>  

EPSG:4326 EPSG:32627 EPSG:32628 EPSG:32629 EPSG:32630 EPSG:32631  

EPSG:4258 EPSG:25827 EPSG:25828 EPSG:25829 EPSG:25830 EPSG:25831  

EPSG:4230 EPSG:23029 EPSG:23030 EPSG:23031  

</SRS>  

 

Questi sono i sistemi di coordinate supportati. Si deve vedere: EPSG: 4326. Il WMS permette di richiedere 

le mappe indicando gli angoli in formato longitudine/latitudine. In caso contrario, OruxMaps probabilmente 

non sarà in grado di aprire il WMS  

 

Controllare: 

 

<LatLonBoundingBox SRS="EPSG:4326" minx="-18.1705" miny="27.6374" maxx="4.3169" 

maxy="43.7722"/>  

 

La superficie mondiale da cui il WMS estrarrà le mappe. Ogni strato ha caratteristiche come queste  

 

<Layer Queryable="1" opaque="0" noSubsets="0">  

<name> Recinto </ Name> 7  

<Title> Recintos </ Title>  

é. 

 

I punti importanti sono: 

a) Lôelemento <Name> è ciò che va messo nel file di configurazione di OruxMaps.  

b) Lôattributo opaque="0" indica uno strato trasparente che permette di sovrapporre altri layers. 

opaque="1" indica uno strato opaco, è possibile utilizzarlo come sfondo, ma non sovrapporlo ad 

altri layers.  
 

Abbiamo tutto il necessario. Prendiamo il seguente esempio:  

 

<wms>  

<name></name>  

<uid></uid>  

<desc></desc>  

<url><![CDATA[]]></url>  

<minzoomlevel></minzoomlevel>  

<maxzoomlevel></maxzoomlevel>  

<version>1.1.1</version>  

<layers></layers>  

<coordinatesystem>EPSG:4326</coordinatesystem>  

<format></format>  

<cache>1</cache>  

</wms>  

 

1.-<name>SIGPAC</name>  

Noma mappa, ciò che si vedrà in OruxMaps  

2.-<uid>2001</uid>  

Un intero univoco per ogni mappa, usare valori elevati come 2000 per distinguere queste mappe 

dalle altre online che hanno un ID più basso.  

3.-<desc>bla bla bla</desc>  
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Descrizione, attualmente non utilizzato.  

4.-<url><![CDATA[http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?]]></url>  

LôURL. Va messo tra parentesi.  

5.-<minzoomlevel>4</minzoomlevel>  

6.-<maxzoomlevel>18</maxzoomlevel>  

Livelli di zoom, provare valori differenti compresi tra 0 e 20.  

7.-<layers>PARCELA,ORTOFOTOS</layers>  

I livelli separati da virgola che si vogliono vedere nella mappa, da quello in alto a quello in basso. 

Lôultimo ¯ il livello opaco.  

8.-<format>image/png</format>  

Formato imagine 

  

Ora possiamo costruire Il  WMS:  

 

<wms>  

<name>SIGPAC</name>  

<uid>2001</uid>  

<desc>bla bla bla</desc>  

<url><![CDATA[http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?]]></url>  

<minzoomlevel>4</minzoomlevel>  

<maxzoomlevel>18</maxzoomlevel>  

<version>1.1.1</version>  

<layers>PARCELA,ORTOFOTOS</layers>  

<coordinatesystem>EPSG:4326</coordinatesystem>  

<format>image/png</format>  

<cache>1</cache>  

</wms>  

 

Copia/incolla questo file nel file wms_services-xml. Assicurarsi di lasciare le indicazioni di apertura e 

chiusura invariate, assicurandosi che lôUID sia unico. 

 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<wms_services> 

<wms>  

<name>SIGPAC</name>  

<uid>2001</uid>  

<desc>bla bla bla</desc>  

<url><![CDATA[http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?]]></url>  

<minzoomlevel>4</minzoomlevel>  

<maxzoomlevel>18</maxzoomlevel>  

<version>1.1.1</version>  

<layers>PARCELA,ORTOFOTOS</layers>  

<coordinatesystem>EPSG:4326</coordinatesystem>  

<format>image/png</format>  

<cache>1</cache>  

</wms>  

</wms_services>  

 

Infine aprire mappe online, aggiornare lôarchivio e controllare se la mappa appare. 

 
Creare Mappe 

 

OruxMaps consente di creare mappe on-line da diverse fonti 

sovrapponendo strati. 
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L'unico requisito è che gli strati superiori siano trasparenti o che venga applicato un livello di trasparenza 

nel caso siano opachi. 

 

Esempi: 

OpenStreetMap + OpenSeaMaps (trasparente) 

OpenStreetMap + WMS: Catasto (trasparente)  

 

Se usiamo una mappa WMS, come spiegato nella sezione precedente, è 

molto importante che al punto 4, parametri addizionali si imposti come 

parametro '&TRANSPARENT=true' visto che questi saranno gli strati 

superiori della mappa. 

 

Una volta configurato e verificato il corretto funzionamento di questa 

nuova mappa, selezionare 'Comporre Mappa'. In questa finestra è 

necessario: 

1. Selezionare la mappa di base, non trasparente, per esempio 

Google Maps o OpenStreetMap e fare clic su 'Aggiungi'. 

2. Quindi selezionare le mappe trasparenti e fare clic su 'Aggiungi'. Dalla versione 6.0 di OruxMaps 

è possibile aggiungere livelli superiori non trasparenti, selezionato un valore di trasparenza tra 0 e 1 

(ad esempio 0,5) assegnando tale valore nel campo 'Seleziona livello di trasparenza'. 

3. Infine, inserire il nuovo nome della mappa e fare clic su 'OK'. 

 

Ora, nella lista delle mappe on-line, apparirà la mappa creata con questa composizione. 

 

 
 
Per eliminare una mappa composita, premere a lungo su di essa nella lista delle mappe. 

 

Mappe offline 
 

Alla fine di questo documento si illustra come ottenere mappe offline, qui descriviamo ciò che facciamo 

con queste mappe. 

 

In impostazioni va definita la cartella principale per tutte le mappe (viene creata automaticamente la prima 

volta, di default in sd: OruxMaps/mapfile/).  
 

NOTA  per le versioni Android posteriori a kitkat (4.4). In queste versioni le applicazioni vengono installate 

sulla memoria esterna (sd card) nella cartella che Android assegna ad ogni applicazione, che nel caso di 
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OruxMaps è /Android/data/com.orux.oruxmaps/. Se si configura la cartella mappe indirizzata ad una 

posizione esterna e non in questa cartella OruxMaps potrà leggere le mappe, ma non crearne di nuove. 

 

All'interno di questa 

cartella e possibile 

creare sottocartelle, e 

all'interno di queste, 

altre sottocartelle. 

L'obiettivo e quello di 

organizzare in cartelle 

le mappe, per le 

famiglie, scale, 

caratteri, ... ciò che si 

vuole. Ciò rende più 

semplice 

abilitare/disabilitare 

intere cartelle OruxMaps da tenere a mente (Durante lo zoom, saltare da una mappa all'altra, mostrare 

elenchi, ...) o ignorare cartelle. Ciò viene fatto sulla schermata di selezione mappa: una pressione 

prolungata su una cartella attiva/disattiva la cartella e componenti interni. 

 

Se la mappa è composta da più files necessari per la sua visualizzazione, essi verranno caricati 

automaticamente senza che ci venga richiesto, a patto che essi stiano nella stessa sottocartella. 

 

In genere quando si aggiunge/rimuove una mappa, OruxMaps aggiorna il suo database, ma non sempre (per 

esempio, se si modifica il nome di una mappa). In questi casi premere il pulsante Aggiorna lista mappe 

nella schermata principale delle mappe, per forzare l'aggiornamento degli elenchi delle mappe disponibili. 

Usare questo comando se manca una mappa dallôelenco.  

 

Formato OruxMaps 

 

OruxMaps ha il proprio formato mappa per uso off-line creato da mappe on-line. Queste mappe possono 

venir create con OruxMaps o con applicazioni esterne come MOBAC. 

 

Per creare una mappa essa deve essere visualizzata sullo schermo. A questo punto cliccando il pulsante 

Mappe abbiamo la nuova opzione 'Creatore mappe'. Premerlo per entrare nel creatore. 

 

Ci apparirà di nuovo il visualizzatore, ma questa volta dovremo 

selezionare due punti con i quali verrà definito un rettangolo che 

definisce lôarea che si vuole scaricare . 

 

 

Abbiamo 3 opzioni : 

 Rimuovere i punti segnati. 

 Annullare la creazione della mappa. 

 Finalizzare la creazione della mappa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Finalizzando la mappa dobbiamo scegliere: 
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Livelli :  

Sono i livell i di zoom che vogliamo. I numeri alti significa uno zoom più 

elevato. 

 

Nome Mappa: 

 

Non interrompere il download se vi sono tiles mancanti: 

E 'possibile che alcune parti dellôimmagine non siano disponibili al momento 

del download. Selezionando qui il download prosegue scaricando quanto 

disponibile. 

 

Download: 

Tasto per avviare il download vero e proprio. 

 
 

Una volta iniziato il download, ne viene mostrato il progresso. 

 

 
 

Alla fine del download, l' elenco delle mappe off-line si aggiorna automaticamente e mostra la nuova 

mappa pronta per essere usata. 

 

Ad una mappa in formato OruxMaps, si possono aggiungere margini per far sì che non si vedano settori 

vuoti al raggiungimento dei limiti della mappa, se è stata attivata lôopzione di autocaricamento quando si 

esce dalla mappa corrente. 

 

È necessario che le mappe siano leggermente sovrapposte per un funzionamento ottimale. 

 

Per fare ciò nellôesempio precedente, al file Peñalara.otrk2.xml che stà  in oruxmaps/mapfile/Penalara / 

vanno aggiunti gli attributi X margin =" XX pixel a sinistra/destra "e Y margin ="YY pixel su/giù". 

 

Così, prima abbiamo: 

 

<MapBounds minLat="40.58058466412762" maxLon="-3.515625"  

minLon="-4.21875" maxLat="41.244772343082076" /> 

 

E dopo: 

 

<MapBounds MinLat="40.58058466412762" maxLat="41.244772343082076" minLon="-4.21875" 

maxLon="-3.515625" xmargin="256" ymargin="256" /> 

 

Quando la modifica del file è completo, ricordarsi di aggiornare l'elenco delle mappe da off -line mediante il 

pulsante circolare di aggiornamento in alto a destra , nella cartella delle mappe off-line . 
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Questa funzionalità può essere applicata a tutti i formati di mappa da off -line in 'Menù/Impostazioni/ 

Mappe/Add a X margin/Add a Y margin' . Tutte le mappe cambiano al raggiungimento del limite 

indicato per lôaltra mappa adattato a quella posizione . 

 

Altri formati mapp a supportati 

 

Formato .rmap gratuite (non tutti i formati, né le proiezioni). 

1. Copiare le mappe in una cartella mappe. 

2. Premere Aggiorna elenco mappa. Se qualche mappa utilizza un datum sconosciuto, OruxMaps vi 

chiederà di indicare che il datum per la mappa. Per ogni datum (1) selezionare il datum OruxMaps 

(2). Quindi successivo (3). Al termine, premere il tasto uscita (4). Se si commette un errore, vi è 

una opzione in Impostazioni-Mappe per eliminare i datums salvati. 

 

È inoltre possibile utilizzare le mappe vettoriali. 

 

Formato OpenStreetMap. Mappe vettoriali si scaricano da http://code.google.com/p/mapsforge/. Queste 

mappe occupano poco spazio. Richiedono un po 'più tempo per caricarsi, ma sono molto efficaci quando 

riguarda lo stoccaggio. 

 

Con queste mappe è possibile selezionare i temi da visualizzare. I temi vanno messi nella cartella / 

oruxmaps mapstyles. Si possono scaricare per esempio da http://www.openandromaps.org/ o crearne di 

propri. 

 

Se si utilizza il browser nel sito web e http://www.openandromaps.org/ quando si scarica una mappa, 

OruxMaps rileva l'evento, scarica la mappa e la installa direttamente nella cartella delle mappe, come pure i 

temi. 

 

Il tema da visualizzare viene scelto in Menù Android/Preferenze/Mapsforge style. 
 

 
Eô possibile modificare la dimensione delle lettere in Menù A./Impostazioni/Mappe/Mapsforge rext size 

Con le mappe, mapsforge se vengono scaricati i dati di elevazione DEM, è possibile visualizzare i rilievi 

ombreggiati. 

 

Per scaricare i dati DEM di zona, mettersi al centro della mappa, quindi fare clic sul pulsante 'vista 3D'. Se 

non si hanno i dati DEM, verrà chiesto di scaricarli. Se si hanno la vista 3D viene visualizzata direttamente. 

http://www.openandromaps.org/
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Per attivare l'ombreggiatura, farlo in Impostazioni/Maps/Settings/mapsforge. 

 

 
 

Mappe Garmin .img, non bloccate. Mappe vettoriali. È possibile modificare alcune impostazioni in Menù 

A./Impostazioni/Mappe/Garmin maps settings. 

 

Mappe .MB Tiles. È un formato raster, le immagini sono memorizzate in un database SQLite.. 

 

Mappe poll OZF2. Copiare i files .map e .ozf2 nella cartella delle mappe. Entrambi i files devono avere lo 

stesso nome. È possibile utilizzare il programma Img2oz (ad esempio la versione 2.08) per convertire le 

mappe OZI in formato ozf2. 

 

Cache delle mappe online 

OruxMaps utilizza una cache interna per memorizzare le mappe online utilizzate in modo da utilizzarle 

quando si è offline. 

 

Questa cache non è eterna. La si può gestire in due modi: 

Dalla schermata principale di OruxMaps andare in Menù A./Impostazioni/Mappe/Reset Online Cache 

per rimuovere le mappe della cache (tutte o alcune). Ciò è utile per quelle mappe che hanno una data di 

scadenza. 

 

Se non cancelliamo la cache, vediamo sempre quella caricata la prima volta. 
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Cancellazione automatica: Al di sopra di una dimensione della cache (512 MB di default), la cancellazione 

è automatica a partire dalle immagini scaricate prima, fino a che la cache viene ridotta a una certa 

dimensione (256 MB di default). Questi valori sono impostabili in Menù A./Impostazioni/Mappe/Mappe 

online. 

 

Mappa riliev i 

 

Questa mappa utilizza i file di quota DEM scaricabili  dal terminale per visualizzare il terreno. Si attiva 

mediante Menù A./Impostazioni/Mappe/Relief map. 

Una volta attivato, è possibile accedere dal pulsante Mappe/Nuova mappa qui/3D map. 
 

 
 

Mappa indice 

 

Si tratta di un sistema per mezzo del quale siamo in grado di sapere che mappe abbiamo nella nostra lista e 

a quale regione appartiene. 

Per vedere lôindice premere il pulsante Mappe/Map index. 
 

 
 
Mappa modalità notturna 

Da Menù A./Preferenze/Modalità notte è possibile attivare un filtro ad alto contrasto per avere un minor 

disturbo durante la visione al buio. 
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TRACCE / ROTTE  
 

Una traccia/rotta è costituita da punti di traccia (rappresentata da una linea colorata che collega dei punti) e 

punti di interesse (rappresentato da un pin o simile). Un punto di interesse ha coordinate, tipo, descrizione, 

e può avere allegati (immagini, video, audio e testo). A sua volta, una traccia/rotta può essere suddivisa in 

segmenti, che sono un insieme di punti consecutivi che creano una linea.  

 
 

In OruxMaps sono riuniti due concetti, che sono fondamentalmente la stessa cosa: le tracce e le rotte. Il 

visualizzatore mappe può gestire simultaneamente una traccia e una rotta.  

 

Una traccia e viva, aperta nel display per essere modificata. Può cambiare (aggiunta punti di percorso, 

aggiunta/rimozione punti di interesse...).  

 

OruxMaps crea una traccia con i segnali GPS, attivando la modalità registrazione traccia utilizzando il 

pulsante Tracce/Avvia Reg. Come accennato, una traccia può essere suddiviso in segmenti. Cosi, quando 

la si vuole interrompere (unôinterruzione, un riavvio il giorno seguente...) basta usare lo stesso pulsante per 

arrestare e riavviare. Ci sono 3 opzioni se c'è una traccia caricata nel visualizzatore:  

1. Avviare una nuova traccia da zero. Pulisce la schermata corrente (ma non il database!).  

2. Avviare un nuovo segmento, ma appartenente alla traccia corrente (consigliato).  

3. Continuare con l'ultimo segmento della traccia corrente. Personalmente lo sconsiglio. Eô 

meglio suddividere la traccia in parti logiche. Ognuna con le sue caratteristiche.  

 

Una rotta è statica, si carica nel visualizzatore per vederla, oppure seguirla durante la creazione di una 

nuova traccia. Come la traccia, la rotta è costituita da punti (rappresentata da una linea che li unisce) e/o 
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wpts  OruxMaps ci permette anche di aprire una traccia precedentemente creata o importata, vederla sullo 

schermo e usarla come una guida per il nostro tour. 

 

Le rotte possono essere caricate nel visualizzatore in vari modi.  

 

1 Caricando un file GPX/KML/KMZ. Utilizzare il tasto Rotte/Carica File per aprire il selettore di 

file.  

2 Se una traccia/rotta ¯ esistente o importata nel database dellôapplicazione: premere il tasto 

Rotta/Gestisci, selezionare una traccia, quindi Load as a route.  

3 Da un insieme di POI: premere il tasto Waypoints/Gestisci per visualizzare una serie di wpts. Eô 

possibile filtrare e selezionare i wpts, quindi attivare la selezione e premere il pulsante . TIP: una 
volta individuati i wpts che vogliamo utilizzare per la rotta, selezionarli uno per uno, quindi 

rimuoverli dalla lista. Fatto questo cliccare Menù/filt ra/invert i selezione. Così facendo si ha una 

lista ordinata di wpts utilizzabili per creare la rotta.  

4 Con il creatore di tracce: nel visualizzatore mappa premere Rotte/Crea. Verranno mostrati vari 

pulsanti. Eô possibile muovere la mappa con le proprie dita e creare punti traccia o di interesse  con 

il pulsante  eliminarli con il pulsante . Per finire accettando premere il pulsante  , cancellando 

 . La nuova traccia creata viene mostrata sullo schermo e diviene la prima scelta quando si 

seleziona Tracce/Gestisci.  

 

Una volta che si ha una rotta visualizzata, la si può seguire. Ciò viene fatto utilizzando il tasto Rotte/Segui. 

Eô necessario avere abilitato il GPS per attivare questa modalità. Nel cruscotto, se abilitato, verranno 

visualizzate le informazioni relative a:  

 

· Distanza alla fine della rotta.  

· % della rotta percorsa.  

· ETA, ETE (tempo stimato di arrivo, di viaggio)  

· Ritardo rispetto al percorso originale. Se i punti del percorso hanno riferimenti di tempo, si può 

avere   unôindicazione di quello che si st¨ facendo rispetto alle previsioni originali. 

· Ecc.  

 

E se si vuole seguire la rotta allôinverso ¯ sufficiente premere il pulsante Rotte/Inverti .  

 

Se si vuole andare da wpt a wpt lungo la rotta, e non lungo la traccia, attivare Rotte/nav. wpt. In questa 

modalità i dati nel pannello di controllo (Distanza dallô obiettivo, l'ETA, ETE) sono relativi al wpt 

successivo.  

 

ALLARMI : Quando si è in modalità segui rotta OruxMaps può attivare un allarme che avverte se ci si è 

allontanati dal percorso di xx metri. Questa opzione è attivabile col pulsante Allarme r otta. La distanza di 

deviazione per lôattivazione dellôallarme è configurabile in Menù/impostazioni/Avviso voce/suoni. 

 

Diverse rotte possono essere caricate contemporaneamente nel visualizzatore mappa. Tuttavia, solo una può 

essere seguita o utilizzata per la navigazione verso wpt. Ogni percorso avrà una bandiera verde al suo punto 

di partenza. Per attivare un itinerario, premere la sua bandiera di avvio e selezionare Attiva . Se si desidera 

eliminare una rotta dalla schermata, premere la bandiera e selezionare Cancella.  

 

Ricerca dei percorsi tra due punti lungo una strada 

Per trovare un percorso tra due punti, utilizzando le strade, premere il  pulsante Rotta/Search route. 

Selezionare la modalità viaggio, e fare clic sulla mappa sul primo punto e su quello di arrivo. 

OruxMaps cercherà il percorso migliore, e indicherà sulla mappa i wpt di  passaggio. Ricordarsi, 

comunque, che OruxMaps non è un navigatore on-road! Quello che si ottiene è una rotta, con messaggi 

vocali, ma non aspettatevi miracoli, c'è ancora molto spazio per migliorare. 
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Cliccando sul primo waypoint diverse opzioni vengono proposte: 

 

Attiva 

Cancella 

Vai 

Navigatore 

Exportazione to a file. Crea un file .gpx nella cartella tracklogs per poterlo utilizzare in un 

secondo momento (Rotte/Carica fi le). 

 

Dove si possono trovare tracce GPX/KML/KMZ ?  
Vi sono centinaia di formati diversi in cui possono essere salvate le tracce. Ogni programma ha il proprio 

formato. OruxMaps usa due standard: KML/KMZ e GPX. Se si dispone di tracce in un altro formato, le si 

può convertire utilizzando GPSBabel.  

 

Esistono molti siti web da cui è possibile scaricare tracce GPX/KML  per l'uso in OruxMaps:  

 

www.gpsies.com  

www.mapmytracks.com  

www.everytrail.com  

www.wikiloc.com  

 

Da OruxMaps è possibile importare/esportare rotte/tracce in questi siti (vedi Integrazione più avanti).  

 

OVERLAYS  
 

Possiamo sovrapporre sulle mappe vari strati in formato KML/KMZ. Sono supportate tutte le forme 

geometriche (poligoni, linee, punti) sono supportati, ma non le immagini georeferenziate. 

 

È sufficiente copiare i relativi files nella directory OruxMaps/overlays e selezionate il livello che si 

desidera visualizzare sopra la mappa col pulsante della barra superiore Mappe/Load KML  overlay. 

 

È possibile organizzare i componenti da visualizzare raggruppandoli in sottocartelle allôinterno della 

cartella KML/KMZ. Eô possibile fare questo in Menù A./Impostazioni/Mappe/KML /KMZ overlay s 

folder 
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Inoltre spuntando Menù A./ Impostazioni/Mappe/Keep KML overlays ogni volta che si aprirà la mappa 

verranno aperti anche gli overlays selezionati. 

 

Quando si preme all'interno poligoni chiusi, si aprirà una finestra con le informazioni (descrizione) del 

poligono, se presenti. 

 

WAYPOINT S  
 

E possibile creare wpts per un loro successivo utilizzo. I wpts sono normalmente associati ad una traccia. 

Se vi è una traccia sullo schermo, i wpts saranno legati alla traccia corrente. Ciò non toglie che detti wpts 

possano venir utilizzati anche per altre rotte. 

 

Lavorare con i wpts  

 

Per crearli:   
Sul visualizzatore utilizzare il tasto wpts/Crea. Se si desidera creare un wpt in 

un altro punto sulla mappa, premere a lungo su quel punto. OruxMaps propone 

le coordinate del punto centrale della mappa, ma è possibile modificarle.  

 

E possibile creare un wpt a partire dal punto centrale della mappa conoscendo 

direzione e distanza, è ciò che viene chiamato 'proiezione'. 

O aggiungere ulteriori informazioni utilizzando le funzionalità di geocodifica 

offerte da Google, questo viene realizzato nella sezione 'Geocoding'. 

 

E inoltre possibile allegare immagini/video/audio/testo ai wpts (vengono 

chiamate estensioni). Queste estensioni possono venir consultate quando si 

ispeziona un wpt.  

 

Altri modi per creare wpts:  
- Foto-wpt: premendo a lungo si apre la fotocamera o la galleria per selezionare un'immagine.  

- Creazione automatica di wpts: OruxMaps assegnerà un nome generico per i wpts è possibile 

modificarlo in seguito. Eô possibile creare Wpts premendo il pulsante wpts/Crea senza 

includere ulteriori informazioni. Per abilitare questa funzione selezionare 

wpts/Impostazioni/Crea wpts automaticamente.  

- Creazione automatica di inizio/fine wpts. Verranno creati wpts allôinizio ed alla fine della 

modalità registra traccia. Si noti che le statistiche del segmento sono associate alla descrizione 


